
GARIS PANDUAN TEKNIKAL (JUKNIS)
PERTANDINGAN SAINS DAN TEKNOLOGI ANTARABANGSA (ISTC) 2026

KUALA LUMPUR, MALAYSIA

I. PENDAHULUAN

Perkembangan pesat sains dan teknologi dalam era globalisasi menuntut generasi muda
memiliki daya saing tinggi, pemikiran kritis, dan kemahiran inovatif. Pertandingan Sains dan
Teknologi Antarabangsa (ISTC) 2026 hadir sebagai platform bagi pelajar Sekolah
Menengah Pertama (SMP) untuk menyalurkan idea kreatif, projek sains, dan inovasi
teknologi di peringkat antarabangsa.

Acara kemuncak dan pembentangan projek akhir akan diadakan secara bersemuka di Kuala
Lumpur, Malaysia, bertujuan memperluas perspektif global dan jaringan pelajar
antarabangsa.

II. TEMA

"Innovating for a Sustainable Future through Science and Technology"

Sub-tema projek yang boleh dipilih:

• Environmental Technology

• Smart Robotics

• Science In Action

• Mathematic

III. SYARAT PESERTA

• Pelajar aktif di peringkat Sekolah Menengah Pertama (SMP) atau setaraf.

• Sihat jasmani dan rohani.

• Tidak buta warna.

• Berumur 12 hingga 15 tahun pada 10 September 2026.

IV. JADUAL / GARIS MASA

• Pendaftaran & Penghantaran Cadangan/Abstrak: 1 Jun – 5 September 2026

• Pengumuman Pemilihan Peringkat Awal: 7 September 2026

• Mesyuarat Teknikal (Dalam Talian): 8 September 2026

• Pusingan Akhir & Pameran Projek (Bersemuka, Kuala Lumpur): 10 September
2026

V. PEPERIKSAAN CBT (UJIAN BERASASKAN KOMPUTER)



Peringkat pemilihan awal dijalankan secara dalam talian melalui platform rasmi ISTC di
istcompetition.my. Peserta akan menduduki Ujian Berasaskan Komputer (CBT) mengikut
bidang subjek yang dipilih.

• Bilangan soalan: 50 soalan aneka pilihan

• Tempoh: 90 minit

• Gred lulus: ≥ 70 daripada 100

• Peperiksaan hanya boleh diduduki sekali. Pastikan sambungan internet stabil sebelum
memulakan.

• Log masuk peserta: gunakan Nombor Peserta dan kata laluan universal ISTC2026.

VI. SYARAT PUSINGAN AKHIR (KUALA LUMPUR)

Peserta yang lulus pemilihan peringkat awal diwajibkan hadir secara bersemuka di lokasi
acara di Kuala Lumpur, Malaysia pada 10 September 2026.

VII. SISTEM PENILAIAN

• Kreativiti & Inovasi (30%):

– Keunikan idea dan pendekatan penyelesaian masalah.

• Nilai Saintifik & Teknikal (30%):

– Ketepatan metodologi, fungsi teknologi, atau data sains.

• Manfaat & Pelaksanaan (20%):

– Impak positif projek kepada masyarakat atau alam sekitar.

• Pembentangan (20%):

– Kemahiran komunikasi, penguasaan bahan dalam Bahasa Inggeris, dan estetika
poster/prototaip.

VIII. ANUGERAH & HADIAH

• Grand Champion

– Sijil Antarabangsa

– Anugerah kepada Johan 1, 2 dan 3

Semua peserta yang hadir dan menyelesaikan pertandingan akan menerima Sijil
Penyertaan Antarabangsa.

IX. PROSEDUR PENDAFTARAN

• Lengkapkan borang pendaftaran melalui laman web rasmi: istcompetition.my

• Lampirkan imbasan/foto Kad Pelajar atau Sijil Kelahiran (pengesahan umur 12–15
tahun).

• Peserta akan menerima nombor peserta dan kata laluan untuk peringkat log masuk
seterusnya.



Orang Hubungan / Jawatankuasa:

• WhatsApp: +60 183299322 (Jawatankuasa ISTC 2026)

• Laman Web: www.istcompetition.my

www.istcompetition.my | WhatsApp: +60 183299322 | B.16 Taman Sri Sentosa, Kuala Lumpur, Malaysia


